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https://chrisuiart.com

3D-Visualisierung Teppiche in

3D Visualisierung

und Aznif GmbH, 2026




Website-Entwicklung

Teppichhaus Georg&Aznif

Konzeption, individuelles WordPress-Design,
3D-Visualisierung und Online-Terminbuchung.

Teppiche

Latest
Blog

Testbeitiag

Reinigung
eorg & Aznif Teppichhaus
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Rund 200 Jahre Erfahrung!

' Termin
Uber uns Datenschutzerkldrung
buchen

S

Die Familie Telfeyan stieg in das Teppichgeschaft um 1835 ein. Bis heute sind wir Experten und Ansprechpartner fiir alle Belangen rund um Teppiche: von Reinigung tiber Reparatur bis zur

individuellen Teppichauswahl

Website relaunch, 2026

Interaktive 3D Visualisierung mit three.js

- Individuelles Webdesign / Wordpress-

Entwicklung

- Interaktive 3D-Visualisierung

- Maf3geschneiderte Online-Terminbuchung
- Social Media Anbindung

- SEO und GEO Optimierung und Hosting

Videocall-Anbieter

wiihlen

FaceTime
Signal
Zoom

WhatsApp

— Zurlick
Designer-Teppiche
Teppich - fein & nobel
Antike Teppiche

Persdnliche Teppiche

Weitere Teppiche

o
1100 - 1200 00 - 1300
1200 - 1400 00 - 1500
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2026 Development in Unity and Visual Studio Q)
O
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Infos auf meiner Website

zu RollaBall. Demo auf In action am
itch.io! A1 Esports Festival (2026)



https://chrisuiart.com/game-projects/
https://chrisuib.itch.io/rollaball

Erklarvideo / Animation

Check mein
showreel fur
Details!

Copyversum, stop-motion (2019) Dream or Redlity, Objekt Animation(2019)

Premiere Under the Radar film festival (2019)

Frame-by-Frame, Stop-Motion und Objekt-Animation


https://chris-ui-design.com/projects/#animation
https://vimeo.com/275150272?share=copy
https://vimeo.com/314597680?share=copy
https://2019.under-radar.com/animation-competition-3/

Logo-Design

Anforderungen und Problemlésung

A) Vereinte Marketingstrategie fir die beiden
Sparten KFZ Krogger und Krogger Logistik des
Familienbetriebs

B) Behalte die Corporate Colors (Rot-Orange-
Gelb) und die Pinselstriche.

- mein Ansatz: ein Picktogramm fUr die Holding
- refreshed Logo Design fir die beiden Sparten

Logo Redesign fir Krogger
Holding GmbH, 2024
Piktogramm und Nameslogos
fur die Sparten

KROGGER

KFZ Werkstatte

KROGGER
“Transport und
Logistik GmbH

Meine Entwirfe und mein Design-Ansatz im

Ausgangspunkt: -

simple Designs aus

den 1980ern KROGGER

RZ WERKSTATTE /(,-Ogger-
Oz KROGGER

@ | | KROGSER
K

Prozess.




Technische Visualisierung
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Wien) / Agentur Ghost
company (2015)

] FUr Prof. JUrgen Hauer (TU




Ausgewdhlte Projecte

Aug - Sept 26

Jun 26

Jan - Mar 26

Oct 25

Sept-0Oct 25

Sept 25

Mar - Nov 25

Jul 24

3D Visualisierung Teppiche, Website-
Entwicklung, Georg&Aznif GmbH

Prasentation “RollaBall” am A1 Esports
Festival, Austria Center Vienna

2D-Animation Erklarvideo Teppichreinigung,
Georg&Aznif GmbH

Kalendar - lllustration Monatskalender fUr
Krogger Logistics GmbH / Road & Rail GmbH

Imagefilm HLF Krems Tourismusschulen

Plakatstander (Design und Druckauftrag),
Krogger Holding GmbH

Mitarbeit an den Spielen Plaything (Texturen,

Cover Design), A Nigth at Ashmere Manor (Story,

Cover Entwurf) Canvas of Thought (Concept
Art), Bandaloop Studio

Logo redesign for Krogger Holding

Ausbildung

Oct 16-Jun 19
kunstschule.wien
Animation | Film | Comic

1990 - 1999
PhD in Theoretical
Surface Physics, TU Wien


https://store.steampowered.com/app/3587160/Plaything/
https://store.steampowered.com/app/3764790/A_Night_at_Ashmere_Manor/
https://store.steampowered.com/app/4348770/Canvas_of_Thoughts/
https://chris-ui-design.com/projects/#illustration
https://chris-ui-design.com/projects/#branding
https://chris-ui-design.com/projects/#animation
https://www.hlfkrems.ac.at/50-jahre-hlf-krems-eine-kulinarische-reise-durch-fuenf-jahrzehnte/
https://chrisuiart.com/game-projects/

Character Design
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